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JACi400の実践紹介 
～RPG技術だけでどのようにWebアプリ開発を実現するか～ 
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サンプルプログラムの概要 
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１） HTMLの作成  画面上で入出力
する項目にはid

をつける。 

JCT010 

BHNAM BHGUN 

IENDJ 

ISELE ICLEA 

IDETA OSPCD OSNAM OSGUN OSTAN OSZAI ISPNG 
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１） HTMLの作成  画面上で入出力
する項目にはid

をつける。 

JCT020 

OHNCD 

OHNAM 

OHGUN 

OHSYU 

IENDJ 

OHSHP 

OHZAI 

ISPNG 

IBACK 
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２） JACi400 Designerの設定  
  ⅰ.環境の設定 



100% IBM i Company 

Delphi/400 
Technical Seminar  

本文書の一部または全部の転載を禁止します。本文書の著作権は、著作者に帰属します。 7 

２） JACi400 Designerの設定  
  ⅱ.項目の設定 
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２） JACi400 Designerの設定  
  ⅱ.項目の設定 

① 

② 

③ 

④ 

⑤ 
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２） JACi400 Designerの設定  
  ⅱ.項目の設定 

① 

② 

③ 
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２） JACi400 Designerの設定  
  ⅲ.設定の配布 
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２） JACi400 Designerの設定  
  ⅱ.項目の設定 

② ① 
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３） RPGプログラムの作成 
H010  * <YOURCODE>            C           T200      TAG                                         

--->  * YOUR COMMENTS    ←必要であれば、H仕様書の記入       * SEND (RESERVED JACI400)                                        

H010  * </YOURCODE>           C                     EXSR JCSEND                                 HTML画面へのデータ送信（自動作成）

     C           JCRETN    IFNE '00'                                   

F010  * <YOURCODE>                                                          C                     EXSR YRERRS                                 ←画面にデータを送ったさいにエラーが

--->  * YOUR FILES                                                     ←使用DBを宣言する。      C                     GOTO ENDPGM                                 発生した場合の処理を記入

F010  * </YOURCODE>                                                         C                     ENDIF                                       （画面は閉じられます）

      *                                                                

E010  * <YOURCODE>                                                        * RECEIVE (RESERVED JACI400)                                     

--->  * YOUR ARRAYS                                                 ←必要であれば、E仕様書の記入      C                     EXSR JCRECV                                 HTML画面からのデータ受信（自動作成）

E010  * </YOURCODE>                                                      C           JCRETN    IFNE '00'                                   

     C                     EXSR YRERRR                                 ←画面からデータを受けたさいにエラーが

I010  * <YOURCODE>                                                      C                     GOTO ENDPGM                                 発生した場合の処理を記入

--->  * YOUR INPUT SPECIFICATIONS                                  ←必要であれば、I仕様書の記入      C                     ENDIF                                       （画面は閉じられます）

I010  * </YOURCODE>                                                      *                                                                

C050  * <YOURCODE>                                                     

C010  * <YOURCODE>                                                     --->  * CHECK ACTION CODE JCACTN HERE AND PROCESS.                     

--->  * YOUR CODE                                                      ←KLISTの設定やパラメータ設定などに使用 --->  * YOUR CODE                                                      ←キャンセル、終了など画面のデータを

C010  * </YOURCODE>                                                    C050  * </YOURCODE>                                                    使用しないアクションの処理を書く

     C           INIT      TAG                                               *                                                                

      * INITIALIZATION (RESERVED JACI400)                                    * GET YOUR DATA                                                  

     C                     EXSR JCINIT                                      C                     EXSR GTDATA                                 ←画面のデータを使用し、エラーチェック

      *                                                                C060  * <YOURCODE>                                                     データ参照処理などを書く

      * YOUR INITIALIZATION                                            --->  * YOUR CODE                                                      ←データ参照処理後の戻り先を指定する。

     C                     EXSR YRINIT                                 ←初期処理を記入 C060  * </YOURCODE>                                                    （そのまま画面終了であれば、未記入）

      *                                                                      * END PGM                                                        

     C           T100      TAG                                              C           ENDPGM    TAG                                         

      * UPDATE YOUR DATA BEFORE SEND                                        C                     SETON                     LR                

     C                     EXSR YRDATA                                 ←画面の初期表示の処理などを記入

      *                                                                
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３） RPGプログラムの作成（JCT010）  
JCT01001I      
      * HTML FILE: JCT010.html 
     A          R JCT010 
     A            I01002         4S 0       TEXT('NUMBER OF VALUES IBHNAM') 
     A            IBHNAM     00030 
     A            I01004         4S 0       TEXT('NUMBER OF VALUES IBHGUN') 
     A            IBHGUN     00030 

JCT01001O 
      * HTML FILE: JCT010.html 
     A          R JCT010 
     A            O01003         4S 0       TEXT('NUMBER OF VALUES OBHNAM') 
     A            OBHNAM     01220 
     A            O01005         4S 0       TEXT('NUMBER OF VALUES OBHGUN') 
     A            OBHGUN     01220 

JCT01002O 
      * HTML FILE: JCT010 .html 
     A          R JCT010 
     A            OOSPCD     00010 
     A            OOSNAM     00050 
     A            OOSGUN     00010 
     A            OOSTAN     00009S00 
     A            OOSZAI     00009S00 
     A            OISPNG     00030 
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３） RPGプログラムの作成（JCT010）   

商品マスター
（SYOUHIN）

JCT010

jct010.html

C010
パラメーターの宣言
KLISTの宣言」

JCINIT

T100

YRINIT
初期処理

T200

YRDATA
・コンボボックスリストの作成
・全ての商品マスターを読込
み・画面項目のセット

JCSEND

JCRETN≠'00' YRERRS

開始

INIT

C050

JCRECV

JCRETN≠'00' YRERRR

検索画面の終了

GTDATA
・コンボボックスのセット
・検索条件に合致する商品マス
ター再読込・画面項目のセット

C060
T200に戻る

ENDPGM

終了

詳細表示への遷移
CALL JCT020
PARM 商品CD、終了FG

１

１
２

２３

３

終了FGが
"1"のとき
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３） RPGプログラムの作成（JCT020）   
JCT02001I      
      * HTML FILE: JCT020.html                                        
     A          R JCT020                                              
     A            IOHNCD     00010                                    
     A            IOHNAM     00050                                    
     A            IOHGUN     00010                                    
     A            IOHSYU     00030                                    
     A            IOHSHP     00300                                    
     A            IOHZAI     00009S00  

JCT01002O 
      * HTML FILE: JCT020.html                                          
     A          R JCT020                                                
     A            OOHNCD     00010                                      
     A            OOHNAM     00050                                      
     A            OOHGUN     00010                                      
     A            OOHSYU     00030                                      
     A            OOHSHP     00300                                      
     A            OOHZAI     00009S00                                   
     A            OISPNG     00030  
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３） RPGプログラムの作成（JCT020）   

商品マスター
（SYOUHIN）

JCT020

jct020.html

商品ページ
マスター

（SYOUPAGE）

C010
パラメーターの宣言
商品コード、終了FG

JCINIT

T100

YRINIT
初期処理

T200

YRDATA
商品マスター及び商品ページ
マスターを読込み・画面項目
のセット

JCSEND

JCRETN≠'00' YRERRS

開始

INIT

C050

JCRECV

JCRETN≠'00' YRERRR

詳細画面の終了
　終了FGに'1'をセット

GTDATA

C060
T200に戻る

ENDPGM

終了

一覧画面に戻る
　終了FGに'0'をセット

１

１
２

２３

３
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３） RPGプログラムの作成（JCT020）   

H010  * <YOURCODE>      C*----------------------------------------------------------------
--->  * YOUR COMMENTS      C* パラメータ定義
H010  * </YOURCODE>      C*----------------------------------------------------------------

     C           *ENTRY    PLIST
F010  * <YOURCODE>      C                     PARM           WPSPCD 10        製品コード
--->  * YOUR FILES      C                     PARM           WPENDF  1        終了フラグ
     F*<<商品マスター>>      C*
     FSYOUHIN IF  E           K        DISK C010  * </YOURCODE>
     F*<<商品ページマスター>>      C           INIT      TAG
     FSYOUPAGEIF  E           K        DISK       * INITIALIZATION (RESERVED JACI400)
F010  * </YOURCODE>      C                     EXSR JCINIT

      *
E010  * <YOURCODE>       * YOUR INITIALIZATION
--->  * YOUR ARRAYS      C                     EXSR YRINIT
     E*<<製品グループ>>       *
     E                    XGP1    1   7 30      C           T100      TAG
     E*<<画像>>       * UPDATE YOUR DATA BEFORE SEND
     E                    XPI1    1   7 30      C                     EXSR YRDATA
E010  * </YOURCODE>       *

     C           T200      TAG
I010  * <YOURCODE>       * SEND (RESERVED JACI400)
--->  * YOUR INPUT SPECIFICATIONS      C                     EXSR JCSEND
I010  * </YOURCODE>      C           JCRETN    IFNE '00'

     C                     EXSR YRERRS
      *----------------------------------------------------------------      C                     GOTO ENDPGM
      * MAIN PROGRAM      C                     ENDIF
      *----------------------------------------------------------------       *
      *       * RECEIVE (RESERVED JACI400)
C010  * <YOURCODE>      C                     EXSR JCRECV
--->  * YOUR CODE      C           JCRETN    IFNE '00'

使用ファイルの
定義

使用配列の定義
　※１

  組込みロジック（１）   
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３） RPGプログラムの作成（JCT020）   

     C                     EXSR YRERRR       *----------------------------------------------------------------
     C                     GOTO ENDPGM       * YOUR INITIALIZATION
     C                     ENDIF       *----------------------------------------------------------------
      *      C           YRINIT    BEGSR
C050  * <YOURCODE>      C*
--->  * CHECK ACTION CODE JCACTN HERE AND PROCESS.      C                     Z-ADD*ZERO     I       20
--->  * YOUR CODE      C*
     C*<<終了>>      C                     ENDSR
     C           JCACTN    IFEQ 'EN'       *----------------------------------------------------------------
     C                     MOVEL'1'       WPENDF       * UPDATES YOUR DATA BEFORE SEND
     C                     GOTO ENDPGM       *----------------------------------------------------------------
     C                     ENDIF      C           YRDATA    BEGSR
     C*<<戻る>>       *
     C           JCACTN    IFEQ 'BK' ---> C                     MOVEL'        'JCCSRF          CURSOR FIELD
     C                     MOVEL'0'       WPENDF ---> C                     Z-ADD0         JCCSRL          CURSOR LINE
     C                     GOTO ENDPGM ---> C                     Z-ADD-1        JCTIMO          READ TIMEOUT
     C                     ENDIF      C*　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　SEC.
C050  * </YOURCODE>      C*<<商品マスター読込み>>
      *      C           WPSPCD    CHAINSYOUHINR             80
      * GET YOUR DATA      C           *IN80     IFEQ *OFF
     C                     EXSR GTDATA      C                     MOVELHINPCD    OOHNCD           *製品コード
C060  * <YOURCODE>      C                     MOVELHINNAM    OOHNAM           *製品名
--->  * YOUR CODE      C                     MOVELHINGUN    OOHGUN           *製品群
     C                     GOTO T200      C                     MOVELHINSYU    OOHSYU           *製品種別
C060  * </YOURCODE>      C                     Z-ADDHINZAI    OOHZAI           *在庫数
      * END PGM      C*<<商品ページマスター読込み>>
     C           ENDPGM    TAG      C           HINSYU    CHAINSYOUPAGR             82
     C                     SETON                     LR      C  N82                MOVEAPANTAN    OOHSHP           *製品紹介

     C   82                MOVEA*BLANK    OOHSHP　　　　　　ページ
C510  * <YOURCODE>      C*

ボタン押下
時の制御

  組込みロジック（２）   
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３） RPGプログラムの作成（JCT020）   

     C                     Z-ADD1         I       * WHAT YOU WANT TO DO IF SEND FUNCTION RESULTS ERROR
     C           HINSYU    LOKUPXGP1,I                   81       * JCRETN FIELD NOT = "00"
     C           *IN81     IFEQ *ON       *----------------------------------------------------------------
     C                     MOVELXPI1,I    OISPNG      C           YRERRS    BEGSR
     C                     ELSE      C                     ENDSR
     C                     MOVELXPI1,1    OISPNG           *画像       *
     C                     ENDIF       *----------------------------------------------------------------
     C*<<画像無>>       * WHAT YOU WANT TO DO IF RECEIVE FUNCTION RESULTS ERROR
     C           I         IFEQ 3       * JCRETN FIELD NOT = "00"
     C           I         OREQ 4       *----------------------------------------------------------------
     C           I         OREQ 6      C           YRERRR    BEGSR
     C           I         OREQ 7      C                     ENDSR
     C                     MOVELXPI1,1    OISPNG           *画像 **
     C                     ENDIF ********
     C* DELPHI/400
     C                     ENDIF JACI400
      * UPDATE OBJECT/400
--->  * UPDATE YOUR FIELDS OF EACH DATA STRUCTURE *NOMAX
      * MIGARO APPLICATION
C510  * </YOURCODE> MKS
C520  * <YOURCODE> **   画像
      * XXXX.PNG
     C                     ENDSR DELPHI400.PNG
      *---------------------------------------------------------------- JACI400.PNG
      * GET YOUR DATA AFTER RECEIVE UPDATEOBJECT400.PNG
      *---------------------------------------------------------------- NOMAX.PNG
     C           GTDATA    BEGSR MIGAROAPPLICATION.PNG
     C                     ENDSR MKS.PNG
      *
      *----------------------------------------------------------------

コンパイル時配列
の定義　※１のデータ

  組込みロジック（３）   
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４） 実行  
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  ４） 実行  

アプリケーション終了 
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ご静聴ありがとうございました 


